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Zielo_________________________________________________O

2026
Bewertung:
1 Pkt. / Hindernis
keine Pkt. bei Fehlern
für jeden Ball im Eimer ein Zusatzpunkt

alle 3 Schüler

Pro Hindernis 3 Versuche möglich
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-
-
-
>

Trabstangen

-
-
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anhalten
zwischen
den Stangen

<--1,00 m-->

-
-
-
>

-
-
>

Fortgeschrittene       Klasse 5 - 10

F. 2.2. Geschicklichkeitsparcours

im Schritt
durch das
Zick-Zack reiten

3 Hut von
Ständer A
nehmen u.
auf Ständer B
hängen

<--------- 4,00 m --------->

A B
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----->

<
-0

,8
0

 m
->

<
--

--
-4

,0
0

 m
--
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Wendehammer
Vorwärts hineinreiten, beliebig,
aber kontrolliert wenden,
vorwärts herausreiten.

6

5

an der Stange anhalten
und 3 Bälle in den Behälter werfen

Ständer für
Bälle

7

2

Antraben

1

-
-
>

-
-
-
-
-
>

Schritt

Antraben

>

eine Acht im Trab
(Leichttraben) um
die Pylonen
(linke Hand
beginnend)

4

>

>

>

--
>


